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Kopieringsunderlag Mitt i prick 1A 8

 8 

Tiospelet
• Slå tärningen och gå lika många steg som  

tärningstalet.
• Om du kommer till ett hjärta, säg talets tiokamrat.
• Om du svarar rätt får du gå 2 steg framåt.
• Om du svarar fel får du gå 1 steg bakåt.
• Vinnare är den spelare som kommer först i mål.
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