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STARTSIDOR

majema.se/mittiprick Kopiering tillåten 

•  Slå tärningen.

• Välj en färg och en paj och måla den del som hör
ihop med tärningstalet:

Ni behöver

SPEL
ur Mitt i Prick matematik 2A - kopieringsunderlag

Bråkspelet

Omgång 2

•  Om du målar sista delen av en paj, får du hela pajen. Måla då den lilla rutan bredvid.
•  När alla pajer är målade räknar ni vem som fått flest målade rutor. Det är vinnaren.  
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Omgång 1

https://www.majema.se/mittiprick



