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Diamantjakten - spel for 2

majema.se/mittiprick

Varje spelare behover varsin spelplan med ett koordinatsystem.
Rita ut 8 diamanter pa punkter intill varandra ndgonstans pa

den egna spelplanen, utan att visa motstandaren. Pa bilderna
kan ni se hur diamanterna ska placeras.

Spelarna turas om att gissa pa en punkt dar en av motstandarens
diamanter kan vara.

Om det finns en diamant dar, far den som gissat ratt markera den
punkten pa sin egen spelplan och fortsatta att gissa.

Om gissningen ar felaktig, gar turen over till den andre

spelaren. Att punkten ar tom ger ocksa en ledtrad om vilken
punkt som kan vara smart att gissa pa ndsta gang.

Den som forst har hittat alla motstandarens diamanter vinner.
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