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1. Sag gemensamt alla tal i hundrarutan, uppat fran 1 till 100.
2 Sag gemensamt alla tal i hundrarutan, nedat fran 100 till 1.
3. Stall er i en ring, deltagare A sager talet 1, deltagare B sager

talet 2 osv. Fran 1 till 100.

b Stall er i en ring, deltagare A sager talet 100, deltagare B
sager talet 99 osv. Fran 100 till 1.

5. Rakna alla tal tyst i hundrarutan, uppat fran 1-100.
6. Rékna alla tal tyst i hundrarutan, nedat fran 100-1.
7 Hoppa 2-skutt, uppat fran 2.

8. Hoppa 3-skutt, uppat fran 3.

9. Hoppa 4-skutt, uppat fran 4.

10, Hoppa 5-skutt, uppat fran 5.

14, S&g alla jaAmna tal, uppat fran 2.
12, Sag alla udda tal, uppat fran 1.
13, Sag alla hela tiotal, uppat fran 10.

14 S4g alla hela tiotal, nedat fran 100.

15. Séag alla tal som borjar pa siffran 1. ChgLs
[ﬂ@@@[fj[;
) - e el
16. Ség alla tal som slutar pa siffran 5. : JEQD Lol
17 Sag alla tal som har siffran 8.
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18. Sag alla tal som har siffran 2.
19. Sag vilket som ar det minsta ensiffriga talet?

20, Sag vilket som ar det storsta ensiffriga talet.

24, Sé&g vilket tal som ar det minsta tvasiffriga talet.
22, Sag vilket som ar det storsta tvasiffriga talet.
23, S&g alla tal dar entalet och tiotalet ar samma siffra.

2L Hitta 9 i hundrarutan. Hur vet du var talet ligger?
25. Hitta 73 i hundratutan. Hur vet du var talet ligger?
26, Tack over ett tal i hundrarutan. Vilket ar talet? Hur vet du det?

27 Tack over talen 67, 68, 57, 58. Vilka tal ar gdmda? Hur vet du det?

28. Hitta talet som kommer ett steg fore 88.
29. Hitta talet som kommer ett steg efter 88.
30 Hitta talet som kommer tva steg fore 17.

1. Hitta talet som kommer tva steg efter 17.
32, Hitta talet som kommer ett tiotal fore 68.

33 Hitta talet som kommer ett tiotal efter 68.

3k Hitta talet som kommer tre tiotal fore 37.

35, Hitta talet som kommer tre tiotal efter 37.
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36,

37,

38,

29.
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43,
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Lo,

kb,

L7,

48,

49,

50

Sag vilket tal som enbart har tre ental.

Sag vilket som enbart har sju tiotal.

Sag vilket tal som har fyra tiotal och atta ental.

Sag vilket tal som har ett hundratal, noll tiotal och noll ental.
S4g talet 5. Hur manga tiotal och ental innehaller talet?

Sag talet 22. Hur manga tiotal och ental innehaller talet?

S4g talet 100. Hur manga hundratal, tiotal och ental
innehaller talet?

Sag hur stor skillnaden ar mellan tal som star under varan
dra i samma spalt (lodratt i hundrarutan).

Sag hur stor skillnaden ar mellan tal som star bredvid
varandra i samma rad (vagratt i hundrarutan).

Sag hur stor skillnad det ar mellan talen 4 och 9.
Sag hur stor skillnaden ar mellan talet 45 och talet 55.
Sag hur stor skillnaden ar mellan talen 1 och 100.

Sag hur manga steg det ar mellan talet 21
och talet 28.

Borja pa talet 1 och addera hela tiden med
1 (ett ental). Vilka svar far du? Hur forflyttar
du dig i hundrarutan?

Borja pa talet 1 och addera med 5 (fem
ental). Vilket svar far du? Hur forflyttar du |
dig pa hundrarutan?
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54. Borja pa talet 1 och addera hela tiden med 10 (ett tiotal).
Vilka svar far du? Hur forflyttar du dig i hundrarutan?

52, Borja pa talet 98 och addera tva ental. Vilket tal far du da?

53. Borja pa talet 57 och addera fyra tiotal. Vilket svar far du da?

5l S&g talet 42. Hitta tva tal som vid addition ger detta tal.

55, Sag talet 9. Hitta talet som tillsammans med 9 blir talet 100.

56. Sag talet 33. Hitta talet som tillsammans med 33 blir talet 100.

57. S&g talet 100. Hitta tva tal som vid addition ger detta tal. Hitta
sa manga kombinationer du kan.

58. Borja pa 23 och addera ett tiotal och tva ental. Vilket tal far du?
Hur forflyttar du dig i hundrarutan? (for varje tiotal - ett steg
nedat i hundrarutan och for varje ental - ett steg at hoger i
hundrarutan).

59. Valj en kolumn och addera alla talen. Vilket tal fick du? Hur
gjorde du?

60 Valj en rad och addera alla talen. Vilket tal fick du? Hur gjorde
du?

b1. Addera alla tal pa hundrarutan. Vilket tal fick du?
Hur gjorde du?

62, Addera alla tal som innehaller siffran O.
Vilket tal fick du? Hur gjorde du?

63. Addera alla tal som innehaller siffran 2.
Vilket tal fick du? Hur gjorde du?
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6L,

65.

66,

67.

68.

69.

70

.

72,

73.

74,

75.

Borja pa talet 51 och subtrahera tva ental.
Vilket tal far du da?

Borja pa talet 29 och subtrahera ett tiotal. Vilket svar far du
da?

Sag talet 9. Hitta tva tal som vid subtraktion ger detta tal.
Sag talet 22. Hitta tva tal som vid subtraktion ger detta tal.

Borja pa 100 och subtrahera hela tiden med 1 (ett ental).
Vilka svar far du? Hur forflyttar du dig i hundrarutan?

Borja pa talet 100 och subtrahera hela tiden med 2 (tva en
tal). Vilka svar far du? Hur forflyttar du dig i hundrarutan?

Borja pa 100 och subtrahera hela tiden med 10 (ett tiotal).
Vilka svar far du? Hur forflyttar du dig i hundrarutan?

Borja pa 67 och subtrahera med tva tiotal och tre ental.
Vilket tal far du? Hur forflyttar du dig i hundrarutan? (for
varje tiotal - ett steg uppat i hundrarutan och for varje ental -
ett steg at vanster i hundra-rutan).

Markera 4:ans multiplikationstabell. Hur kan du beskriva
monret?

Markera 5:ans multiplikationstabell. Hur kan
du beskriva monstret?

Markera 7:ans multiplikationstabell. Hur kan
du beskriva monstret?

Markera 9:ans multiplikationstabell. Hur
kan du beskriva monstret?

e |
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76. Markera talen 1, 12, 23, 34, 45, 56, 67, 78, 89 och 100. Hur
kan du beskriva monstret? (+ 1 tiotal och + 1 ental).

77 Markera talen 100, 88, 76, 64, 52 och 40. Hur kan du
beskriva monstret? (-1 tiotal och -2 ental).

78. Markera talen 2, 14, 26, 38 och 50. Hur kan du beskriva
monstret? (+12).

79. Skriv talen 33-38, 83-88, 43, 53, 63, 73, 48, 58, 68, 78.
Vilken form bildar talen i hundrarutan? (kvadrat).

80, Skriv talen 22, 32, 33, 42, 52, 62, 72, 82-88, 44, 55, 66, 77.
Vilken form bildar talen i hundrarutan? (triangel).

81, Skriv talen 52-59, 82-89, 62, 72, 69, 79. Vilken form bildar
talen i hundrarutan? (rektangel).

82. Skriv talen 13, 14, 17,18, 22, 25, 26, 29, 32, 39, 42, 49, 53, 58,
64, 67, 75, 76. Vilken form bildar talen i hundrarutan? (hjarta).

83, Skriv talen 31, 33, 35 - 37, 40, 41, 43, 45, 50, 51-53, 55 - 57,
60, 61, 63, 65, 68, 70, 71, 73, 75-77, 79. Vilket ord bildar talen i
hundrarutan? (HEJ).

8L Skriv talen 32, 35, 39, 42, 44, 46, 48, 50, 52,
54, 56, 58, 60, 62, 64, 66, 68, 70, 72, 75, 79.
Vilket tal bildar talen i hundrarutan? (100).

85. Hitta pa egna ledtradar till bilder pa
hundrarutan.
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86.

87.

88.

89.

90

9.

92.

93.

Anvand hundrarutan for att lata

eleverna soka upp ett forbestamt tal.

Ge ledtradar: Talet ar storre dn 25 men mindre an 50. (Talen
1-25 och 50-100 stryks.) Talet ar udda. (Alla jamna tal stryks.)
Talet ingar i 4:ans tabell. (Alla tal som inte ingar i 4:ans tabell
stryks.) osv.

Anvand hundrarutan till att [ata eleverna rakna ut ett
bestamt tal. Exempel pa ledtradar: antal elever i klassen +
antal klasser i arskursen + antal veckodagar + antal manader
+ antal idrottslektioner i veckan = det bestamda talet.

Anvand bilden till Majemas hundraruta for att rakna ut ett
bestamt tal. Antal &nder + antal smorgasar + antal manniskor
+ antal nackrosblad + antal fjarilar = det bestamda talet.

Lat eleverna stélla ja och nej fragor till ett forbestamt tal.

Lat en elev bestamma ett tal och ge ledtradar.

Klipp isdr hundrarutan i storre bitar och pussla ihop den igen.
Klipp isar alla hundra rutor och pussla ihop den igen.

Spela "Forst till 100 med addition”.

Spelas tva och tva, varsin hundraruta

och en tarning. Spelare A slar tarningen

och farg lagger sedan sa manga rutor

som tarningen visar. Spelare B upprepar.
Den som forst nar 100-rutan ar vinnare.
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oL, Spela “Forst till 1 med addition”. Spelas tva och tva,
varsin hundraruta och en tarning. Spelare A slar tarningen
och farg lagger sedan sa manga rutor som tarningen visar.
Spelare B upprepar. Borja pa 100, den som forst nar 1-rutan
ar vinnare.

95. Spela "Forst till 100 med multiplikation”. Spelas tva och
tva, varsin hundraruta och tva tarningar. Spelare A slar
tarningarna, multiplicerar talen och farglagger sedan sa
manga rutor som produkten visar. Den som forst nar
100-rutan ar vinnare.

96. Spela "Forst till 1 med multiplikation”. Spelas tva och tva,
var sin hundraruta och tva tarningar. Spelare A slar
tarningarna, multiplicerar faktorerna och farglagger sedan
s& manga rutor som produkten visar. Borja fran 100, den
som forst nar 1-rutan ar vinnare.

97. Spela "5 i rad” med addition. Spelas tva och tva, varsin
hundraruta och med tva tiosidiga tarningar (0-9). Spelare
A slar tarningarna, bestammer vilken av tarningarna som
ska vara ental respektive tiotal och farglagger summan.
Spelare B upprepar. Den som forst far fem i rad ar vinnare.

98. Spela "5 i rad” med multiplikation. Spelas tva och
tva, varsin hundraruta och med tva tiosidiga
tarningar (0-9). Spelare A slar tarningarna,
multiplicerar faktorerna och farglagger
produkten. Spelare B upprepar. Den som
forst far fem i rad ar vinnare.
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99. Spela "50". Spelas tva och tva, varsin hundraruta, varsin
spelpjés och en téarning. Placera en av spelpjaserna pa ruta
1 och den andra pa 100. Stall en klocka pa valfritt antal
minuter. Spelare A slar tarningen och gar det tal som visas,
antingen framat eller bakat. Spelare B upprepar. Den som
star ndrmast 50 nar klockan ringer har vunnit.

100, Spela “Forsten till 10 rutor”. Dela ut varsin tom hundraruta.
Lat eleverna i hemlighet valja varsina tio talrutor att rama
in pa sina egna hundrarutor. Sag alla talen i slumpvis ord
ning, den som forst far sina tio rutor upplasta &r vinnare.




BASLAROMEDLET MITT I PRICk
MAIEMAIK FK-23

Mitt i Prick FK-3 ar ett heltdckande
baslaromedel i matematik. Med

Mitt i Prick far du ett gediget och
genomtankt laromedel som ger dig ett
samlat grepp over din lektion och din
undervisning, kapitel for kapitel.

Grundboken - dar tva sidor utgor basen
och en tredje sida innehaller dvningar for
fordjupning.

Kopieringsunderlaget - med fardighetstréaning och férdjupning i tva
nivaer, kopplat till lektionen.

Lararhandledningen - med flera forslag for varje lektion péa aktiviteter for
en varierad undervisning samt facit, laxuppgifter och tester foér kopiering.

Lararwebben Har far du majlighet att visa varje 6vning i grundboken
i storformat. Du far fardiga, pedagogiskt illustrerade, genomgangar
kopplade till det nya som laras i varje kapitel.

Elevwebben (ak 1-3) ger fardighetstraning pa olika nivaer, inom omradena
taluppfattning och de fyra rékneséatten. Varje elev arbetar pa sin niva.

LAS MER OM SERIEN PA: MAJEMA SE/MITTIPRICK
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